JAVASCRIPT PROGRAMUOTOJO MODULINE PROFESINIO MOKYMO PROGRAMA

(Programos pavadinimas)

Programos valstybinis kodas ir apimtis mokymosi kreditais:
P42061303, P43061303 — programa, skirta pirminiam profesiniam mokymui, 60 mokymosi kredity
T43061306 — programa, skirta testiniam profesiniam mokymui, 50 mokymosi kredity
Kvalifikacijos pavadinimas — jaunesnysis programuotojas
Kvalifikacijos lygis pagal Lietuvos kvalifikacijy sandarg (LTKS) — IV
Minimalus reikalaujamas iSsilavinimas kvalifikacijai jgyti:
P42061303 — pagrindinis i$silavinimas ir mokymasis vidurinio ugdymo programoje
P43061303, T43061306 — vidurinis iSsilavinimas

Reikalavimai profesinei patir€iai (jei taikomi) — néra

Kiti reikalavimai: laikomas testas stojanciojo pasirengimui mokytis nustatyti

Programa parengta jgyvendinant i§ Europos Sajungos struktiiriniy fondy 1ésy bendrai finansuojama projekts ,,Lietuvos
kvalifikacijy sistemos plétra (I etapas)“ (projekto Nr. 09.4.1-ESFA-V-734-01-0001).



1. PROGRAMOS APIBUDINIMAS

Programos paskirtis. JavaScript programuotojo moduliné profesinio mokymo programa skirta
parengti kvalifikuota darbuotoja, gebantj projektuoti ir kurti vartotojo kompiuteriuose, iSmaniuosiuose
telefonuose, planSetése ir kt. prieigos jrenginiuose naudojamg programing jrangg (angl. front-end),
parengta jungtis prie serveriy sistemy, duomeny baziy, valdyti programavimo aplinkg ir kiirimo procesa.

Biusimo darbo specifika. Jgijes kvalifikacija asmuo galés dirbti jaunesniuoju JavaScript
programuotoju informaciniy ir rysiy technologijy sektoriaus verslo jmonése, kity sektoriy organizacijy
informaciniy technologijy padaliniuose.

Dirbama komandoje ir (arba) individualiai, galimas lankstus darbo grafikas, nuotolinis darbas.
Jaunesnysis JavaScript programuotojas paprastai dirba prizitirimas vyresniojo specialisto ir vykdo jam
1§ anksto suformuluotas ir pateiktas uzduotis, savarankiskai fiksuoja ir pats tikrina savo darbo rezultatus,
dirba ir bendrauja su kolegomis (kolegomis programuotojais, sistemy analitikais, testuotojais, priezitiros
specialistais, projekty vadovais), keiCiantis technologijoms nuolat atnaujina ir gilina Zinias, ir tobulina
savo jgtidzius. Jo darbo rezultatai tikrinami prie§ integruojant j bendra komandos darbo rezultata. Augant
specialisto patirciai jo savarankiskumo lygmuo didéja.

Jaunesniajam JavaScript programuotojui svarbios S§ios asmeninés savybés: kruopstumas,
atsakingumas, savarankiSkumas, démesio koncentracija.



2. PROGRAMOS PARAMETRAI

Valstybinis | Modulio pavadinimas | LTKS | Apimtis mokymosi Kompetencijos Kompetencijy pasiekimg iliustruojantys mokymosi
kodas lygis kreditais rezultatai
Ivadinis modulis (i$ viso 1 mokymosi kreditas)™
4000005 | Ivadas j profesija v 1 Pazinti profesija. [Smanyti JavaScript programuotojo profesijg ir jos

teikiamas galimybes darbo rinkoje.
Suprasti JavaScript programuotojo profesing veikla,
veiklos procesus, funkcijas ir uzdavinius.
Demonstruoti jau turimus, neformaliuoju ir (arba)
savaiminiu biidu jgytus jaunesniojo JavaScript
programuotojo kvalifikacijai budingus geb&jimus.

Bendrieji moduliai (i§ viso 4 mokymosi kreditai)*

4102201 | Saugus elgesys v 1 Saugiai elgtis ISmanyti ekstremaliy situacijy tipus, galimus pavojus.
ekstremaliose ekstremaliose situacijose. | ISmanyti saugaus elgesio ekstremaliose situacijose
situacijose reikalavimus ir instrukcijas, garsinius civilinés saugos

signalus.

4102105 | Samoningas fizinio v 1 Reguliuoti fizinj ISmanyti fizinio aktyvumo formas.
aktyvumo reguliavimas aktyvuma. Demonstruoti asmeninj fizinj aktyvuma.

Taikyti fizinio aktyvumo formas, atsiZvelgiant j darbo
specifika.

4102203 | Darbuotojy sauga ir v 2 Tausoti sveikata ir ISmanyti darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimus,

sveikata

saugiai dirbti.

keliamus darbo vietai.

Kbvalifikacija sudaranc¢ioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai (i§ viso 45 mokymosi kreditai)

Privalomieji

(is viso 45 mokymosi kreditai)

406130011

Informaciniy sistemy
projektavimas ir
kiirimas (JavaScript)

v

20

Projektuoti ir
programuoti ziniatinklio

Pateikti internetinio puslapio turinj naudojant
kompiutering Zymejimo kalbg.

puslapiy vartotojo Apipavidalinti internetinj puslapj naudojant pakopinius
sasajas. stiliy Sablonus ir karkasus.
Taikyti programinés Suprasti skai¢iavimo sistemas.

jrangos kirimui
naudojamus informatikos
principus ir metodus.

Taikyti algoritmy ir logikos mokslo pagrindus
programuojant.

Taikyti programinio kodo dizaino modelius
programuojant.

Naudoti informaciniy sistemy kiirimo principus ir




metodus programinés jrangos projektavime.

Kurti tiping programing
jranga.

Konfigtruoti pagrindinius jrankius, reikalingus projekto
paleidimui, ir jdiegti projektui reikalingus paketus.
Diegti ir konfigtiruoti jrankius kodo transformavimui,
pakavimui ir optimizavimui.

Analizuoti ir derinti vykdoma koda, identifikuoti
problemas ir jas taisyti.

Kurti JavaScript programinj koda ir naudoti jo sintakse.
Vykdyti programinio kodo versijavimg naudojant
versijavimo jrankius.

Naudoti JavaScript funkcijas.

Taikyti objektinio programavimo principus
programuojant.

Keisti ir manipuliuoti HTML elementy medj (DOM).
Kurti paprastas serveryje vykdomas aplikacijas naudojant
JavaScript.

Kurti aplikacijas naudojant React karkasa.

Analizuoti skirtingy tipy
reikalavimus,
apibudinancius
kompiutering programa.

Vykdyti reikalavimy perziiiros procesg naudojant
vartotojo pasakojimo reikalavimy programinei jrangai
formata.

Naudoti funkcinius, nefunkcinius ir techninius
kompiuterinés programos reikalavimus.

Testuoti programing jrangg naudojant su JavaScript
programavimo kalba suderinamus testavimo jrankius ir
metodus.

406130012 | Nesudétingy duomeny v 10 Projektuoti tipines Pateikti reliacinés duomeny bazés schema.
baziy projektavimas ir reliacines ir nereliacines | Pateikti nereliacinés (NoSQL) duomeny bazés schema.
karimas (JavaScript) (NoSQL) duomeny
bazes.
Programiskai jgyvendinti | Diegti ir valdyti duomeny baziy valdymo sistema.
ir administruoti duomeny | Naudoti SQL kalbg duomeny bazés uzpildymui ir
bazes. informacijos iSrinkimui.
406130013 | Programavimo aplinkos v 15 Naudoti tarnybiniy sto¢iy | Suprasti serveriy veikimo principus ir panaudojimo

ir kiirimo proceso
valdymas (JavaScript)

operacines sistemas.

galimybes.
Valdyti programinius paketus.




Naudoti Web serverio programing jrangg HTTP byly
vieSinimuli.

Taikyti aktualias
programinés jrangos
kiirimo metodikas.

Suprasti Scrum proceso dalis ir komandos nariy
atsakomybes.

Analizuoti pateiktus reikalavimus, nustatant programos
atitikimg reikalavimams.

Naudoti projekto eigos valdymo principus.

Valdyti savo paties ir
komandos atlickama
programinio kodo
kiirima.

Diegti ir valdyti programavimo JavaScript kalba darbo
aplinka.

Sekti programavimo darby vykdyma naudojant
komandinio darby planavimo sistemas.

Pasirenkamieji moduliai (iS viso 5 mokymosi kreditai)*

406130014 | Testavimu ir vartotojy v Taikyti testavimu Ragyti testus taikant testavimu pagrjsto programavimo
elgsena pagristo pagristo programavimo metodika.
programavimo metodiky metodika. Panaudoti JsUnit karkaso metodus testuojant sukurtas
taikymas (JavaScript) JavaScript taikomasias programas.
Taikyti vartotojo elgsena | Rasyti priémimo testg ir JavaScript kodo daliy testus
pagrijsto programavimo pagal vartotojo pasakojimus.
metodika. Taikyti reikalavimy specifikavimag pagal pavyzdZius.
406130015 | Komunikacija su v Apibrézti ir naudoti Suprasti GraphQL veikimo ir panaudojimo principus.
serveriu naudojant GraphQL pagrindinius Naudoti GraphQL uzklausas ir schemas.
GraphQL standartg metodus ir funkcijas.
Taikyti GraphQL Apollo | Apollo GraphQL server naudojimas.
jrank] aplikacijy kiirime. | React aplikacijos konfigiiravimas naudojant Apollo
GraphQL.
Baigiamasis modulis (i$ viso 5 mokymosi kreditai)

4000004

Ivadas j darbo rinka

v

Formuoti darbinius
igiidzius realioje darbo
vietoje.

Isivertinti ir realioje darbo vietoje demonstruoti jgytas
kompetencijas.

Susipazinti su biisimo darbo specifika ir adaptuotis
realioje darbo vietoje.

Isivertinti asmenines integracijos  darbo rinkg
galimybes.

* Sie moduliai vykdant testinj profesinj mokyma nejgyvendinami, o darbuotojy saugos ir sveikatos bei saugaus elgesio ekstremaliose situacijose mokymas
integruojamas ] kvalifikacijg sudaranioms kompetencijoms jgyti skirtus modulius.




3. REKOMENDUOJAMA MODULIU SEKA

Valstybinis Modulio pavadinimas LTKS Apimtis mokymaosi Asmens pasirengimo mokytis modulyje reikalavimai (jei
kodas lygis kreditais taikoma)
Ivadinis modulis (i§ viso 1 mokymosi kreditas)*
4000005 | Ivadas j profesija Y 1 | Netaikoma.
Bendrieji moduliai (i§ viso 4 mokymosi kreditai)*
4102201 Saugus elgesys ekstremaliose v 1 Netaikoma.
situacijose
4102105 Samoningas fizinio aktyvumo v 1 Netaikoma.
reguliavimas
4102203 Darbuotojy sauga ir sveikata [\ 2 Netaikoma.

Kbvalifikacija sudaranc¢ioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai (iS viso 45 mokymosi

kreditai)

Privalomieji (is

viso 45 mokymosi kreditai)

406130011 | Informaciniy sistemy projektavimas v 20 Netaikoma.
ir kirimas (JavaScript)
406130012 | Nesudétingy duomeny baziy v 10 Netaikoma.
projektavimas ir kiirimas
(JavaScript)
406130013 | Programavimo aplinkos ir kiirimo v 15 Netaikoma.
proceso valdymas (JavaScript)
Pasirenkamieji moduliai (i§ viso 5 mokymosi kreditai)*
406130014 | Testavimu ir vartotojy elgsena v 5 Netaikoma.
pagristo programavimo metodiky
taikymas (JavaScript)
406130015 | Komunikacija su serveriu naudojant v 5 Baigti Sie moduliai:
GraphQL standarta Informaciniy sistemy projektavimas ir kiirimas
Nesudétingy duomeny baziy projektavimas ir kiirimas
Baigiamasis modulis (i§ viso 5 mokymosi kreditai)
4000004 Ivadas i darbo rinkg v 5 Baigti visi JavaScript programuotojo kvalifikacijq sudarantys

privalomieji moduliai.

* Sie moduliai vykdant testinj profesinj mokyma nejgyvendinami, o darbuotojy saugos ir sveikatos bei saugaus elgesio ekstremaliose situacijose mokymas
integruojamas j kvalifikacija sudaran¢ioms kompetencijoms jgyti skirtus modulius.




4. REKOMENDACIJOS DEL PROFESINEI VEIKLAI REIKALINGU BENDRUJU KOMPETENCIJU UGDYMO

Bendrosios kompetencijos

Bendruyju kompetencijuy pasiekima iliustruojantys mokymosi rezultatai

Rastingumo kompetencija

Rasyti gyvenimo ir profesinés patirties apraSyma, motyvacinj laiska, praSyma, ataskaita, elektroninj laiska.
Bendrauti vartojant profesinius terminus.

Daugiakalbystés kompetencija

Vartoti pagrindines profesinés terminijos sgvokas uzsienio kalba.
Bendrauti profesine uzsienio kalba darbinéje aplinkoje zodZiu ir rastu.
Skaityti ir kurti profesing dokumentacija uzsienio kalba.

Matematiné kompetencija ir gamtos moksly,
technologijy ir inZinerijos kompetencija

Suvokti skaic¢iavimo sistemas, matematinés logikos principus.

Taikyti matematine logika grjstus algoritmus ir objektinio programavimo principus.

Suvokti techninés uzduoties reikalavimus ir jvertinti vartotojo reikalavimus. Parengti uzduoties technine
specifikacija.

Skaitmeniné kompetencija

Suvokti kompiuterijos ir interneto veikimo principus.

Naudotis interneto paieskos ir komunikavimo sistemomis, dokumenty kiirimo ir redagavimo programomis.
Rinkti, apdoroti ir saugoti reikalingg darbui informacijg. Naudotis laiko planavimo ir elektroninio pasto
programomis.

Rengti paslaugos ir (arba) darbo pristatyma kompiuterinémis programomis.

Asmenine, socialiné ir mokymosi mokytis
kompetencija

Isivertinti turimas Zinias ir gebéjimus.

Organizuoti savo mokymasi.

Pritaikyti turimas Zinias ir geb¢jimus dirbant individualiai ir komandoje.
Parengti profesinio tobuléjimo plana.

Pilietiskumo kompetencija

Gebéti bendrauti su klientais ir kolegomis.

Valdyti savo psichologines biisenas, pojicius ir savybes.
Spresti psichologines krizines situacijas.

Gerbti save ir kitus, savo 8alj ir jos tradicijas.
Prisitaikyti prie tarptautinés, daugiakultirinés aplinkos.

Verslumo kompetencija

Suprasti jmonés veiklos tikslus ir principus, verslo aplinka.

Panaudojant intuicija, kiirybiSkumg ir analitinius geb&jimus atpaZinti su technologijomis susijusias naujas
rinkos ir vertés kiirimo galimybes.

Suprasti socialiai atsakingo verslo principus.

Prisiimti atsakomybe, dirbti savarankiskai ir komandoje, planuoti savo laika.

Kultiirinio sgmoningumo ir raiSkos kompetencija

Paaiskinti Europos ir kity Saliy kultiirinius skirtumus, darbo su kity kultiiry kolegomis ir (arba) klientais
ypatumus.
Lavinti estetinj pozitirj i aplinka.




5. PROGRAMOS STRUKTURA, VYKDANT PIRMIN] IR TESTIN] PROFESIN] MOKYMA

Kvalifikacija - jaunesnysis programuotojas, IV LTKS lygis

Programos, skirtos pirminiam profesiniam mokymui, struktiira Programos, skirtos testiniam profesiniam mokymui, struktiira
Ivadinis modulis (is viso 1 mokymosi kreditas) Ivadinis modulis (0 mokymosi kredity)
Ivadas j profesija, | mokymosi kreditas —

Bendrieji moduliai (is viso 4 mokymosi kreditai) Bendrieji moduliai (0 mokymosi kredity)
Saugus elgesys ekstremaliose situacijose, 1 mokymaosi kreditas -
Samoningas fizinio aktyvumo reguliavimas, 1 mokymosi kreditas
Darbuotojy sauga ir sveikata, 2 mokymosi kreditai

Kvalifikacijq sudarancioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai (is viso 45 Kvalifikacijq sudarancioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai (45 mokymosi
mokymosi kreditai) kreditai)

Informaciniy sistemy projektavimas ir kiirimas (JavaScript), 20 mokymosi Informaciniy sistemy projektavimas ir kiirimas (JavaScript), 20 mokymosi
kredity kredity

Nesudétingy duomeny baziy projektavimas ir kiirimas (JavaScript), 10 Nesudétingy duomeny baziy projektavimas ir kiirimas (JavaScript), 10
mokymosi kredity mokymosi kredity

Programavimo aplinkos ir kiirimo proceso valdymas (JavaScript), 15 Programavimo aplinkos ir kiirimo proceso valdymas (JavaScript), 15
mokymosi kredity mokymosi kredity
Pasirenkamieji moduliai (is viso 5 mokymosi kreditai) Pasirenkamieji moduliai (0 mokymosi kredity)

Testavimu ir vartotojy elgsena pagrjsto programavimo metodiky taikymas —
(JavaScript), 5 mokymosi kreditali
Komunikacija su serveriu naudojant GraphQL standarta, 5 mokymosi

kreditai
Baigiamasis modulis (is viso 5 mokymosi kreditai) Baigiamasis modulis (5 mokymosi kreditai)
Ivadas j darbo rinka, 5 mokymosi kreditai Ivadas j darbo rinkg, 5 mokymosi kreditai
Pastabos

e Vykdant pirminj profesinj mokyma asmeniui, jaunesniam nei 16 mety ir neturiniam pagrindinio iSsilavinimo, turi biiti sudaromos salygos mokytis pagal
pagrindinio ugdymo programa (jei taikoma).

e Vykdant pirminj profesinj mokyma asmeniui turi biiti sudaromos salygos mokytis pagal vidurinio ugdymo programa (jei taikoma).

e Vykdant testinj profesinj mokyma asmens ankstesnio mokymosi pasiekimai jskaitomi §vietimo ir mokslo ministro nustatyta tvarka.

e Testinio profesinio mokymo programos modulius gali vesti mokytojai, jgije andragogikos ziniy ir turintys tai pagrindZiant; dokumentg arba turintys neformaliojo
suaugusiyjy Svietimo patirties.

e Saugaus elgesio ekstremaliose situacijose modulj vedantis mokytojas turi biiti baiges civilinés saugos mokymus pagal PrieSgaisrinés apsaugos ir gelb¢jimo
departamento direktoriaus patvirtintg mokymo programg ir turéti tai pagrindziant] dokumenta.
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e Testinio profesinio mokymo programose darbuotojy saugos ir sveikatos mokymas integruojamas j kvalifikacijg sudaran¢ioms kompetencijoms jgyti skirtus
modulius. Darbuotojy saugos ir sveikatos mokoma pagal Mokiniy, besimokanciy pagal pagrindinio profesinio mokymo programas, darbuotojy saugos ir sveikatos
programos aprasa, patvirtintg Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2005 m. rugséjo 28 d. jsakymu Nr. ISAK-1953 ,,D¢l Mokiniy, besimokanciy pagal
pagrindinio profesinio mokymo programas, darbuotojy saugos ir sveikatos programos apraso patvirtinimo*. Darbuotojy saugos ir sveikatos mokyma vedantis
mokytojas turi biiti baiges darbuotojy saugos ir sveikatos mokymus ir turéti tai pagrindziantj dokumenta.

e Testinio profesinio mokymo programose saugaus elgesio ekstremaliose situacijose mokymas integruojamas pagal poreikj j kvalifikacijg sudaranc¢ioms
kompetencijoms jgyti skirtus modulius.



6. PROGRAMOS MODULIU APRASAI

Modulio pavadinimas — ,,Jvadas j profesija“

6.1. IVADINIS MODULIS

Valstybinis kodas 4000005
Modulio LTKS lygis 1\
Apimtis mokymosi kreditais | 1

Kompetencijos

Mokymosi rezultatai

Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams pasiekti

1. Pazinti profesija.

1.1. ISmanyti JavaScript
programuotojo profesija ir jos
teikiamas galimybes darbo rinkoje.

Tema. Programuotojo profesija, jos specifika ir galimybés darbo rinkoje

e Programuotojo profesija, jos specifika

e Programuotojo profesijai svarbios kompetencijos ir veiklos sritys

e Programuotojo vaidmuo kuriant informaciniy technologijy produktus (vykdant
informaciniy technologijy projektus)

e Programuotojo galimybés darbo rinkoje

1.2. Suprasti JavaScript
programuotojo profesing veikla,
veiklos procesus, funkcijas ir
uzdavinius.

Tema. JavaScript programuotojo profesinés veiklos aplinka, procesai ir tikslai

e JavaScript programuotojo profesinés veiklos, aplinka, pagrindiniai veiklos procesai ir
tikslai

e Veiklos, uzdaviniai, kuriuos programuotojas atlieka darbo vietoje

e Gerosios praktikos taisyklés ir jy svarba darbo procesui bei rezultaty kokybei

1.3. Demonstruoti jau turimus,
neformaliuoju ir (arba) savaiminiu
biidu jgytus jaunesniojo JavaScript
programuotojo kvalifikacijai
budingus gebéjimus.

Tema. JavaScript programuotojo moduliné profesinio mokymo programa

e Modulinés JavaScript programuotojo profesinio mokymo programos tikslai ir
uzdaviniai

e Mokymosi formos ir metodai, siekiami rezultatai (kompetencijos) ir jy patvirtinimas,
mokymosi pasiekimy vertinimo kriterijai

e Mokymosi igiidziy demonstravimo formos (metodai)

¢ Individualus mokymosi planas

Tema. Turimy gebéjimy, jgyty savaiminiu ar neformaliuoju bidu, vertinimas

e Savaiminiu ir (arba) neformaliuoju badu jgyty JavaScript programuotojo kvalifikacijai
biudingy gebéjimy demonstravimas

e Savaiminiu ir (arba) neformaliuoju buidu jgyty gebéjimy jsivertinimas

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

Sitilomas modulio pasiekimy jvertinimas — jskaityta (nejskaityta).

Reikalavimai mokymui

Mokymo(si) medzZiaga:
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skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

e JavaScript programuotojo moduliné profesinio mokymo programa

e Vadové¢liai ir kita mokomoji medziaga

Mokymo(si) priemonés:

e Technings priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteriu, vaizdo
projektoriumi) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.
Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga.

Reikalavimai mokytojy
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 | D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatyta iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo, JavaScript programuotojo ar lygiaverte kvalifikacijg arba informatikos moksly studijy
krypties ar lygiavertj iSsilavinima, arba ne mazesn¢ kaip 3 mety JavaScript programuotojo profesinés veiklos patirti.
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6.2. KVALIFIKACIJA SUDARANCIOMS KOMPETENCIJOMS IGYTI SKIRTI MODULIAI
6.2.1. Privalomieji moduliai

Modulio pavadinimas — ,,Informaciniy sistemu projektavimas ir kiirimas (JavaScript)*

Valstybinis kodas 406130011
Modulio LTKS lygis \Y
Apimtis mokymosi kreditais | 20
Asmens pasirengimo Netaikoma

mokytis modulyje
reikalavimai (jei taikoma)

Kompetencijos Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams pasiekti

1. Projektuoti ir 1.1. Pateikti internetinio puslapio | Tema. Pagrindinés HTML kalbos Zymés

programuoti ziniatinklio turinj naudojant kompiutering e Internetinis puslapis — kur jis yra, kaip jis patenka j narSykle
puslapiy vartotojo sasajas. Zymgjimo kalbg. o Kas yra uzklausa ir kokie failai sudaro internetinj puslapj

o Kokie struktiiriniai elementai sudaro HTML puslapj
e Kas yra HTML zymé, kokia jos struktiira

e Pagrindinés HTML Zymés

Tema. HTML kalbos turinio Zymés

e Semantinés HTML zymés

e Puslapio kiirimas HTML kalba

e HTML formy zymés ir jy apdorojimas

1.2. Apipavidalinti internetinj Tema. CSS pagrindai
puslap] naudojant pakopinius stiliy | e Kas yra stilius ir kaip jj naudoti
Sablonus ir karkasus. e Kodél stiliai kaskadiniai? Pirmumo taisyklé ir specifiSkumas

o Kas yra selektorius ir kokios yra selektoriy kategorijos
e Pseudo klasés ir elementai

Tema. CSS tinklalapio maketo kiirimo technikos

e CSS makety kiirimo technikos ir moduliai

e (CSS3 ir Bootstrap karkasas

2. Taikyti programinés 2.1. Suprasti skai¢iavimo sistemas. | Tema. Skaiciavimo sistemos

jrangos kiirimui naudojamus e Skaiciavimo sistemy reik§mé mokslui, technikai ir skaitmeninei elektronikai
informatikos principus ir e [vairios skai¢iavimo sistemos

metodus. e Skai¢iavimo sistemy skaiciy iSreiskimas ir atvirks$tinis peréjimas
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Tema. Informacijos matavimo vienetai
¢ Bitas, baitas

¢ Informacijos kiekio apskaic¢iavimas
e Informacijos perdavimo greitis

2.2. Taikyti algoritmy ir logikos
mokslo pagrindus programuojant.

Tema. Logikos mokslo pagrindai

e Logikos principai

e Logikos mokslo pagrindy taikymas programuojant (Boolean algebra, De Morgano
taisykle)

Tema. Algoritmai ir algoritmavimas

o Klasikiniai algoritmy tipai (iteratyviis, rekursyviis)

e Dinaminis programavimas

e Algoritmy ra§ymas

e Duomeny struktiry pagrindai

2.3. Taikyti programinio kodo
dizaino modelius programuojant.

Tema. Dizaino Sablonai

¢ Dizainy Sablony rusys

e Dazniausiai naudojami dizaino Sablonai
Tema. Dizaino Sablony taikymas

e Dizaino Sablony parinkimas

e Dizaino Sablony taikymas programuojant

2.4. Naudoti informaciniy sistemy
kiirimo principus ir metodus

programinés jrangos projektavime.

Tema. Daugiasluoksné programy architektiira ir MVC struktiira

e Daugiasluoksnés architekttiros modelis, jo panaudojimo galimybeés ir savybés

e MVC architektiiros modelis ir jo taikymas kuriant programing jranga

Tema. Pagrindiniai programavimo principai

e Programavimo principy taikymas (SOLID, DRY, Separation of Concerns, code reuse)
e Funkcinio programavimo principai

3. Kurti tiping programing
jrangg.

3.1. Konfigiiruoti pagrindinius
jrankius, reikalingus projekto
paleidimui, ir jdiegti projektui
reikalingus paketus.

Tema. NodeJS ir Node Package Manager (NPM)

e NodelS ir NPM jrankiai

e NodeJS aplinkos diegimas

e Projekto sukiirimas naudojant Node Package Manager

Tema. NodeJS aplinkos konfigiiravimas ir valdymas

e Projekto package.json konfigtracijos failas ir jo struktiira

o Projekto package-lock.json failas ir jo paskirtis

e Projekto reikalaujami susieti paketai (dependencies), jy jraSymas ir naudojimas,
versijavimas
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e NPM komandy trumpiniai (scripts)

3.2. Diegti ir konfigiiruoti jrankius
kodo transformavimui, pakavimui ir
optimizavimui.

Tema. ESLint kodo tikrinimo jrankis

¢ Supazindinimas su ESLint jrankiu

e ESLint diegimas

e ESLint konfigiiracija

e ESLint pritaikymas darbo aplinkai (IDE)

Tema. Babel jrankio diegimas ir naudojimas

¢ Supazindinimas su Babel jrankiu

o Babel diegimas

e Babel konfigtiraciniai failai ir pagrindiniai nustatymai
¢ Babel paleidimas ir komandinés eilutés komandos
Tema. Webpack jrankio diegimas ir naudojimas
Supazindinimas su Webpack jrankiu

Webpack diegimas

Webpack konfigtiraciniai failai ir pagrindiniai nustatymai
Webpack paleidimas ir komandinés eilutés komandos
Kodo transformavimas naudojant Webpack

3.3. Analizuoti ir derinti vykdoma
koda, identifikuoti problemas ir jas
taisyti.

Tema. Vykdomo kodo analizés jrankiai

¢ Naudojimasis Chrome DevTools

e HTML medzio (DOM) analizé

e CSS koregavimas realiu laiku

e Kodo greitaveikos analizes jrankiai (profiling, audits)
Tema. Programos derinimas

e [vadas j kodo derinimg naudojant Chrome DevTools

¢ Vykdomo kodo stabdymas ir analizavimas (breakpoints)
e VVykdomo kodo stabdymas pagal nustatytas kondicijas

3.4. Kurti JavaScript programinj
kodg ir naudoti jo sintakse.

Tema. Sintaksé, gramatika, duomeny tipai

Esminiai sintaksés atributai ir Zenklai

Kalbos gramatika ir raktazodZziai

Pagrindiniai duomeny tipai: String, Number, Boolean
Objekto apraSymas ir sintakse

Masyvy apraSymas ir sintakse

Kintamieji

Tema. Operatoriai, salygos sakiniai
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e Priskyrimo operatoriai

e Aritmetiniai operatoriai
Palyginimo operatoriai
Loginiai operatoriai
Operatoriai bity operacijoms
Salygos sakiniali

Switch sakiniai

Tema. Ciklai

e While ciklas

e For ciklas

e For...inir for...of ciklai
Tema. Objektai

e Paprastyjy objekty kiirimas
¢ Prototipiniy objekty sgvoka
e Objekty iSplétimas
[ J
[ J

Objekty saugojimas kompiuterio atmintyje
Immutability
Tema. ES6 standarto ypatumai
Skirtumai tarp let ir const raktazodziy
Arrow funkcijos
Pakety importavimas (import/export)
Destructors naudojimas
Paprastesnis objekty apraSas (Simplified Object Notations)
Template literals naudojimas

3.5. Vykdyti programinio kodo
versijavimg naudojant versijavimo
jrankius.

Tema. ISeities kodo saugyklos

o [Seities kodo saugykly pagrindinés funkcijos ir panaudojimo galimybés
e I3eities kodo saugyklos konfigiiravimas

e Bazinés komandos (Clone, Commit, Merge)

e Saky karimas ir valdymas

Tema. Programinio kodo versijavimo vykdymas

e Naujo projekto sukiirimas ir esamo projekto administravimas

e Kodo pataisymy eksportas

3.6. Naudoti JavaScript funkcijas.

Tema. Funkcijos
e Funkcijos sukiirimas ir panaudojimas
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o Funkcijos sritis (scope)

e Funkcijos kaip objektali

e Funkecijos srities perkélimas (binding)
e Anoniminés funkcijos

e |IFE (Immediately Invoked Function Expression)
Tema. Standartinés JavaScript funkcijos
e Matematinés funkcijos

e Pagalbinés objekty funkcijos

Tema. Pagrindinés masyvy funkcijos
Find funkcija

Filter funkcija

Sort funkcija

Map funkcija

Reduce funkcija

3.7. Taikyti objektinio
programavimo principus
programuojant.

Tema. Objektinis programavimas

e Objekto sgvoka (klasé, objektas)

e Enkapsuliacija

e Paveld¢jimas

e Polimorfizmas

Tema. Klasiy instancijavimas ir metodai
e Naujos klasés instancijos sukiirimas

e Statiniai metodai

3.8. Keisti ir manipuliuoti HTML
elementy medj (DOM).

Tema. Darbas su JavaScript Document Object Model (DOM)
e DOM elementy ieskojimas

e Elementy manipuliacija

e CSS pritaikymas elementams

e DOM elementy jvykiai (events)

3.9. Kurti paprastas serveryje
vykdomas aplikacijas naudojant
JavaScript.

Tema. NodeJS vykdymo aplinka
Supazindinimas su NodeJS

Standarting jvestis/iSvestis

Darbas su faily sistema

Komunikacija tinkle — serveris ir klientas
HTTP Web serveris

Tema. Express karkasas
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e Supazindinimas su Express karkasu

o Keliy sukiirimas (routing)

e Uzklausy apdorojimas

e Uzklausy validacija

Tema. Duomeny bazés

e Susipazinimas su duomeny bazémis ir jy tipais

e ORM pristatymas ir apzvalga

¢ SusipaZinimas su MongoDB

e Duomeny saugojimas ir gavimas nadojant Mongoose jrankj

3.10. Kurti aplikacijas naudojant
React karkasg.

Tema. Populiariy karkasy palyginimas

e React

e Angular

o Vue.s

Tema. React karkasas

Supazindinimas su React karkasu

Darbo aplinkos paruosimas

React komponento sgvoka

Komponento kiirimo sintakse

JSX sintaksé ir panaSumai su HTML
Duomeny perdavimas su props

Aplikacijos puslapiavimas (Routing)

React lifecycle metodai

React komponenty duomeny saugykla (State)
DOM jvykiai (events) ir darbas su jais
Stateless Functional Components ir Higher-Order Components (HOC) naudojimas

4. Analizuoti skirtingy tipy
reikalavimus,
apibiidinancius
kompiutering programa.

4.1. Vykdyti reikalavimy perzitiros
procesa naudojant vartotojo
pasakojimo reikalavimy
programinei jrangai formatg.

Tema. Reikalavimy programinei jrangai formatai

e Vartotojo pasakojimo reikalavimy formatas, jo panaudojimo sritys, galimybés ir
apribojimai

e Vartojimo atvejy formatas

Tema. Reikalavimy perZiiiros procesas

e Reikalavimy perzitiros zingsniai

e Reikalavimy paruoSimo rezultatai. Ready ir done kriterijai

e Reikalavimuose apibiidintos programinés jrangos integravimas ] ja naudojancios jmones
verslo procesus
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4.2. Naudoti funkcinius, Tema. Funkciniai reikalavimai

nefunkcinius ir techninius e Funkciniai kompiuterinés programos reikalavimai
kompiuterinés programos e Atitikimo funkciniams reikalavimams nustatymas
reikalavimus. Tema. Nefunkciniai reikalavimai

e Nefunkciniai (techniniai, saugos) kompiuterinés programos reikalavimai
e Atitikimo nefunkciniams reikalavimams nustatymas

4.3. Testuoti programing jrangg Tema. Testavimo principai

naudojant su JavaScript e Testavimo svarba ir nauda kuriant programing jrangg
programavimo kalba suderinamus | ¢ Test Driven Development (TDD) principai
testavimo jrankius ir metodus. e Testy ridys ir jy palyginimas

Tema. Moduliy (unit) testavimas

e Moduliy testavimo jrankiy diegimas ir konfigiiracija
¢ Jrankiy valdymas ir komanding¢ eilute

e [rankiy funkcijos ir panaudojimas (API)

e Testy raSymas

Tema. Pilnas (End-to-end) testavimas

e Pilno testavimo jrankiy diegimas ir konfigiiracija
Irankiy valdymas ir komandiné eiluté

e Jrankiy funkcijos ir panaudojimas (API)

e Testy raSymas

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

Sukurtas Ziniatinklio “vieno puslapio” aplikacija (angl. single page app) naudojant NodelJs, duomeny baze, (nereliacing, pvz.
MongoDB arba reliacing, pvz. Postgres, MySQL ar pan), React arba alternatyvy karkasa (Vue.js, Angular ir pan). Vartotoja
sasaja yra interaktyvi, panaudotas aplikacijos puslapiavimas. Pakartotinio panaudojimo komponentai i8skirti j atskirg modulj
(sub-modulj). Vartotojo sasaja padengta automatiniais testais. Serverio dalyje yra sukurti interfeisai (API) duomeny gavimui ir
saugojimui. Duomenys yra saugomi iSorinéje duomeny bazéje ir serverj perkrovus islieka. Sukurtos programos kodas yra
tvarkingas ir paraSytas naudojantis kodavimo standartais.

Darbo aplinkoje sukonfigiiruota integracija su TFS, Git kodo saugykla. Panaudotas iSeities kodo pasiémimui i$ saugyklos
veiksmas, atlikti kodo pakeitimai pasinaudojant Git versijavimo principais (pull request, merge).

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

Mokymo(si) medziaga:

e Testas turimiems gebéjimams vertinti

e Vadove¢liai ir kita mokomoji medziaga

Mokymo(si) priemoneés:

Techninés priemonés mokymo(si) medZiagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti.

Reikalavimai teorinio ir

Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteriu, vaizdo
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praktinio mokymo vietai

projektoriumi) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.
Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga (narSykle, tarnybinés stoties operacine sistema,
Web serveriu, programavimo karkasais, SQL (NoSQL) DBVS, iseities kodo saugykla, komandinio darby planavimo sistema).

Reikalavimai mokytojy
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatyta iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo, baigusio atitinkamg kvalifikacijos tobulinimo programa, arba JavaScript programuotojo
ar lygiaverte kvalifikacija arba informatikos moksly studijy krypties ar lygiavertj i§silavinima, arba ne mazesn¢ kaip 3 mety
JavaScript programuotojo profesinés veiklos patirt].

Modulio pavadinimas — ,,Nesudétingy duomeny baziy projektavimas ir kiirimas (JavaScript)“

Valstybinis kodas 406130012
Modulio LTKS lygis 1\
Apimtis mokymosi kreditais | 10
Asmens pasirengimo Netaikoma

mokytis modulyje
reikalavimai (jei taikoma)

Kompetencijos

Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams pasiekti

1. Projektuoti tipines
reliacines ir nereliacines
(NoSQL) duomeny bazes.

1.1. Pateikti reliacinés duomeny
bazés schemga.

Tema. Ivadas § DBVS ir SQL kalbg

e DBYVS savokos bei taikymo galimybés (reliacinés duomeny bazes, SQL kalba, SQL
sakiniy tipai)

e Koreguoti duomeny bazg¢ naudojant komandas insert, select, update ir delete

Tema. Duomeny baziy projektavimas (CREATE TABLE sakinys, duomeny
normalizavimas)

e Reliacinis duomeny modeliavimas, norminés formos (pirma, antra, tre¢ia, Boyce-Codd,
ketvirta)

e CREATE TABLE sakinys, pagrindiniai duomeny tipai. Pirminis ir iSorinis raktai,
indeksai. Unique indeksai

1.2. Pateikti nereliacinés (NoSQL)
duomeny bazés schema.

Tema. ACID suderinamumas ir palyginimas su reliacinémis DB
e ACID ir BASE transakcijos

e Skirtumai tarp NoSQL ir reliaciniy duomeny baziy

Tema. NoSQL duomeny baziy tipai ir jy savybés

o Key-Value DB tipas
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e Document DB tipas

e Column family

e Graph DB tipas

Tema. NoSQL duomeny baziy valdymas
e Uzklausy vykdymas

e Optimizacijos technikos

2. Programiskai jgyvendinti
ir administruoti duomeny
bazes.

2.1. Diegti ir valdyti duomeny baziy | Tema. DBVS diegimas

valdymo sistema. e DBVS (H2, MySQL, T-SQL) diegimas tarnybinéje stotyje

Tema. DBVS administravimas

e DBVS (H2, MySQL, T-SQL) administravimas naudojant pagrindines jos funkcijas

2.2. Naudoti SQL kalbg duomeny Tema. Duomeny iSrinkimas naudojant SQL select sakinj ir pagrindinius select
bazés uzpildymui ir informacijos elementus

iSrinkimui. e Duomeny i$rinkimas pagal nurodytas sglygas, jskaitant sudétingesnius sglyginio
iSrinkimo (where) atvejus (and, or)

Distinct funkcija

Duomeny rikiavimas panaudojant order by

Duomeny agregavimas panaudojant funkcijas min, max, sum, avg, count
Duomeny grupavimas, naudojant group by

Sakiniy kiirimas naudojant having

Tema. Duomeny iSrinkimas naudojant sqrysius (SQL select su join)

e Lenteliy duomeny jungimo budai

e Paprasta Dekarto sandauga

e Join sakinio variantai

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

I8rinkti, pakeisti, iStrinti duomenys naudojant bazinius SQL sakinius ir funkcijas duotoje duomeny bazéje.

Sukurtas duomeny bazés projektas: sukurtos pagal nurodytas salygas duomeny lentelés, lentelés laukams parinkti tinkami
duomeny tipai, atlikti veiksmai uzklausy optimizavimui: sukurti indeksai, pirminiai ir iSoriniai raktai, panaudota automatiSkai
didinamos reik§mes galimybé, suprojektuota duomeny baz¢ yra suderinta iki reikiamos norminés formos. Pagal pateikta uzduotj
atlikta duomeny transformacija ir sukurti DTO objektai.

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

Mokymo(si) medziaga:

e Testas turimiems gebéjimams vertinti

e Vadoveliai ir kita mokomoji medZziaga

Mokymo(si) priemoneés:

e Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti

Reikalavimai teorinio ir

Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo
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praktinio mokymo vietai

projektorius) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui (praktiniy uzduociy sprendimui).
Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga (narSykle, tarnybinés stoties operacine sistema,
SQL DBVS).

Reikalavimai mokytojy
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatyta iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo ar programuotojo, ar lygiaverte kvalifikacijg arba informatikos moksly studijy krypties ar
lygiavertj i$silavinima, arba ne mazesn¢ kaip 3 mety programuotojo profesinés veiklos patirtj.

Modulio pavadinimas — ,,Pro

gramavimo aplinkos ir kiirimo proceso valdymas (JavaScript)*

Valstybinis kodas 406130013

Modulio LTKS lygis \Y

Apimtis mokymosi kreditais | 15

Asmens pasirengimo Netaikoma

mokytis modulyje

reikalavimai (jei taikoma)

Kompetencijos Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams pasiekti

1. Naudoti tarnybiniy stociy
operacines sistemas.

1.1. Suprasti serveriy veikimo
principus ir panaudojimo
galimybes.

Tema. Serveriai ir jy operacinés sistemos

e Serveriy pagrindinés funkcijos, paskirtis ir panaudojimo galimybeés

e Baziniai operacinés sistemos veikimo principai bei panaudojimo galimybés
Tema. Serverio operacinés sistemos diegimas

¢ Virtualizacijos tipai, naudojimas

e Virtualizacijos jrankiai

e Operacinés sistemos diegimas ir konfigiiravimas virtualioje aplinkoje
Tema. Bazinis serverio operacinés sistemos funkcionalumas

e Byly sistema

o Tinklo resursai

e Pagrindiniai operacinés sistemos katalogai ir jy turinio administravimas
e Saugumo grupiy ir vartotojy administravimas

1.2. Valdyti programinius paketus. | Tema. Programiniai paketai
e Programiniy pakety koncepcija

e Programiniy pakety valdymo sistemos
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e Programiniy pakety priklausomybés

e Programiniy pakety diegimas, konfigiravimas ir valdymas

Tema. Programiniy pakety repozitorijos

e Programiniy pakety repozitorijos

e Programiniy pakety repozitorijy konfigiiravimas ir valdymas

e Programiniy pakety papildomy repozitorijy konfigtiravimas ir valdymas

1.3. Naudoti Web serverio
programing jrangg HTTP byly
vie§inimui.

Tema. Web serverio aplinka operacinéje sistemoje

e Web serverio pagrindinés funkcijos ir savybés

e Web serverio diegimas ir konfigiiravimas

e \Web serverio apsauga

Tema. Web serverio naudojimas

e Statiniy tinklapiy vieSinimas naudojant Web serverj

e Dinaminiy tinklapiy vieSinimas naudojant Web serverj

2. Taikyti aktualias
programinés jrangos kiirimo
metodikas.

2.1. Suprasti Scrum proceso dalis ir
komandos nariy atsakomybes.

Tema. Scrum procesas

e Scrum metodologija

e Scrum proceso vaidmenys

e Scrum proceso dokumentai

e Scrum proceso fazés ir iteracijos

Tema. Scrum proceso komandos nariy atsakomybés

e Scrum procesas ir jo poveikis dirbant komandoje

e Scrum projekto planavimas naudojant fazes ir iteracijas
e Scrum komandos atsakomybés vykdant projekta

2.2. Analizuoti pateiktus
reikalavimus, nustatant programos
atitikimg reikalavimams.

Tema. Programinés jrangos reikalavimy analizé

e Vartotojo poreikiy nustatymas ir analize

e Vartotojo reikalavimy analiz¢ kuriant iteracijos uzduotis

e Vartotojo poreikiy ir reikalavimy analizavimas taikant baigtumo kriterijus
Tema. Programinés jrangos atitikimas reikalavimams

e Programinés jrangos atitikimo reikalavimams nustatymas

e Programinés jrangos atitikimo reikalavimams vertinimas

2.3. Naudoti projekto eigos
valdymo principus.

Tema. Projekto eiga

e Projekto planavimas

¢ Projekto darby apimtys

e Projekto fazés ir iteracijos
e Projekto uzbaigimas
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Tema. Projekto eigos valdymas

¢ Projekto darby apimties nustatymas ir planavimas
e Projekty darby apimties skaiciavimas

e Projekto darby eigos sekimas ir valdymas

e Projekto dinamika

3. Valdyti savo paties ir
komandos atlieckamg

programinio kodo kiirima.

3.1. Diegti ir valdyti programavimo
JavaScript kalba darbo aplinka.

Tema. Javascript programavimo aplinka

e JavaScript IDE programavimo aplinkos funkcijos ir panaudojimo galimybés
¢ IDE aplinky diegimas

e Pagrindinés IDE aplinkos funkcijos

Tema. IDE naudojimas projektuose

e Naujo projekto kiirimas naudojant IDE

e Komandinis darbas naudojant IDE

3.2. Sekti programavimo darby
vykdyma naudojant komandinio
darby planavimo sistemas.

Tema. Komandinio darby planavimo sistemos

e Pagrindiniai programinés jrangos kiirimo etapai

e Sistemos funkcionalumas ir jos panaudojimo galimybés

e Pagrindiniai sistemos aplinkos elementai

Tema. Programavimo darby vykdymo sekimas

e Projekto struktiiros elementai (projektas, darbai, nuorodos)

e UZduotys ir jy elementai (darby sukiirimas, planavimas, apimties nurodymas, sunaudoto
ir likusio laiko uzrasymas)

e Darby priskyrimas atskiriems vartotojams, komentary kiirimas, kity sukurty komentary
ir kodo pakeitimy perzitira

e Darby uzbaigimo valdymas

e Paieska darby planavimo sistemoje

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

Virtualioje aplinkoje jdiegta baziné¢ OS distribucija. Sukurtos naujos skaitmeninés bylos operacinés sistemos byly sistemoje,
saugumo grupés, saugumo grupéms priskirti vartotojai, pakeistas pagrindiniy direktorijy turinys, atlikti kompleksiski pakeitimai
skaitmeniniy byly sistemoje. Idiegti programiniai paketai, sukurtos ir sukonfigtiruotos papildomos repozitorijos. Idiegtas ir
parengtas darbui HTTP serveris; naudojant HTTP serverj jkeltos, pakoreguotos ir paviesintos HTTP bylos.

Paaiskintos Scrum proceso ir vaidmeny sgvokos, jy svarba dirbant komandoje. Pademonstruotas supratimas ir gebéjimas naudoti
skirtingus Scrum proceso elementus (vaidmenys, jvykiai, artefaktai, taisyklés), suprantama jy paskirtis ir tikslai. Apibtudintas
projekto darby saraso perziara (angl. grooming), planavimas, demonstracija, retrospektyva, ir progreso sekimas. Nurodytos
projekto komandos ir jos nariy atsakomybés. Suplanuotas projektas panaudojant jvykius ir iteracijos (angl. sprint) planus.
ISanalizuoti reikalavimai, pagal juos parengtos iteracijos uzduotys, teisingai jvertintas programinés jrangos atitikimas
reikalavimams. Nustatyta darby apimtis naudojant pasakojimo taskus, planavimo pokerj bei idealias ir realias darbo valandas.
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Parodytas geb¢jimas sekti projekto eigg stebint projekto ir iteracijos darby sarasus, likusiy darby apimtis ir jy dinamika.
Paskaiciuotas darby vykdymo greitis.

Uzra$yti programos atitikimo reikalavimams kriterijai. Jira sistemoje atlikti jrasai: priskirtas darbas, uzrasytas ir apskaitytas
darbo laikas, jrasyti komentarai, praneSimai kitiems sistemos vartotojams.

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

Mokymo(si) medziaga:

e Testas turimiems gebéjimams vertinti

e Vadoveéliai ir kita mokomoji medziaga

Mokymo(si) priemoneés:

e Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Klasé¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteriu, vaizdo
projektoriumi) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga (narSykle, tarnybingés stoties operacine sistema,
Web serveriu).

Reikalavimai mokytojy
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 | D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatyta iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo, baigusio atitinkamg kvalifikacijos tobulinimo programa, arba JavaScript programuotojo
ar lygiaverte kvalifikacijg arba informatikos moksly studijy krypties ar lygiavertj i§silavinima, arba ne mazesne¢ kaip 3 mety
JavaScript programuotojo profesinés veiklos patirt].
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6.3. PASIRENKAMIEJI MODULIAI

Modulio pavadinimas — ,,Testavimu ir vartotoju elgsena pagristo programavimo metodiky taikymas (JavaScript)

Valstybinis kodas 406130014

Modulio LTKS lygis 1\

Apimtis mokymosi kreditais | 5

Asmens pasirengimo Netaikoma

mokytis modulyje

reikalavimai (jei taikoma)

Kompetencijos Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams pasiekti

1. Taikyti testavimu pagristo
programavimo metodika.

1.1. Rasyti testus taikant
testavimu pagristo programavimo
metodika.

Tema. Testavimu pagristas programavimas (TDD)

e Testavimu pagristo programavimo principai

e Testavimu pagristo programavimo privalumai ir triikumai

e Testavimu pagristo programavimo ciklo taikymas

Tema. Testavimu pagristo programavimo taikymas

e Gerosios testavimu pagristo programavimo praktikos

e Geryjy testavimu pagristy programavimo praktiky taikymas

1.2. Panaudoti JsUnit karkaso
metodus testuojant sukurtas

JavaScript taikomagsias programas.

Tema. JsUnit karkasas

e Testavimo progreso sekimas panaudojant JsUnit

e Testavimo rezultaty analizeé

¢ Integravimas su JavaScript IDE

Tema. JsUnit metodai

¢ Anotacijos

e I3pléstinés galimybés (parametrai, taisyklés, kategorijos)

2. Taikyti vartotojo elgsena
pagristo programavimo

2.1. RaSyti priémimo testg ir
JavaScript kodo daliy testus pagal

Tema. Vartotojy elgsena pagristas programavimas (BDD)
e Vartotojy elgsena pagrjsto programavimo principai

metodikg. vartotojo pasakojimus.

e Vartotojy elgsena pagrjsto programavimo privalumai ir trikumai
Tema. Vartotojy elgsena pagrjsto programavimo ciklo taikymas
e TDD ir BDD skirtumai

e Geryjy testavimu pagristy programavimo praktiky taikymo pavyzdziai

2.2. Taikyti reikalavimy
specifikavimg pagal pavyzdZius.

Tema. Vartotojy elgsena pagrjsto programavime taikomi reikalavimy specifikavimo
metodai

e Specifikavimas pagal pavyzdzius iSskiriant given, when ir then dalis

e Rysys su vartotojo pasakojimais
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Tema. Pokalbiai kaip priemoné reikalavimy specifikavime
e Pokalbiy tarp srities eksperty ir programavimo komandos taikymas
e Pokalbiy pavertimas scenarijais

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

Parasytas iSbaigtas testy rinkinys bent vienai funkcijai, pagrjstas jo iSbaigtumas suskaldzius galimus parametrus j rézius ir
iStestavus kertinius taskus.

Parasytas iSbaigtas testy rinkinys bent vienam vartotojo elgsenos scenarijui, pagrjstas jo iSbaigtumas suskaldzius galimus
parametrus ] rézius ir iStestavus kertinius taskus.

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

Mokymo(si) medziaga:

e Testas turimiems gebéjimams vertinti

e Vadovéliai ir kita mokomoji medziaga

Mokymo(si) priemonés:

e Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteriu, vaizdo
projektoriumi) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apripinta kompiuteriais, programine jranga (narSykle, tarnybinés stoties operacine sistema,
Web serveriu, testavimo ir programavimo karkasais, SQL DBVS, i$eities kodo saugykla, komandinio darby planavimo sistema).

Reikalavimai mokytojy
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Modul;j gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatytg iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo, baigusio atitinkamg kvalifikacijos tobulinimo programa, arba JavaScript programuotojo
ar lygiaverte kvalifikacija arba informatikos moksly studijy krypties ar lygiavert] i$silavinima, arba ne maZesn¢ kaip 3 mety
JavaScript programuotojo arba testuotojo profesinés veiklos patirtj.

Modulio pavadinimas — ,,Komunikacija su serveriu naudojant GraphQL standarta*

Valstybinis kodas 406130015
Modulio LTKS lygis v
Apimtis mokymosi kreditais | 5

Asmens pasirengimo
mokytis modulyje
reikalavimai (jei taikoma)

Baigti Sie moduliai:
Informaciniy sistemy projektavimas ir kiirimas (JavaScript)

Kompetencijos Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams pasiekii
1. Apibrézti ir naudoti 1.1. Suprasti GraphQL veikimo ir | Tema. Kas yra GraphQL
GraphQL pagrindinius panaudojimo principus. e GraphQL uzklausy kalbos standarto paskirtis ir istorija
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metodus ir funkcijas

e GraphQL pranasumai kuriant API uzklausas
Tema. Darbas su GraphQL

e Paprasty GraphQL uZzklausy raSymas

e Ivadas j GraphQL duomeny tipus

1.2. Naudoti GraphQL uzklausas ir
schemas.

Tema. GraphQL uzklausy kalba
e Dokumentai ir operacijos

e Laukai

e Mutacijos

Tema. GraphQL schema

e Schemos objektas

e Tipy sistema

¢ Resolve metodas

e Validacija

2. Taikyti GraphQL Apollo
jrankj aplikacijy ktirime

2.1. Apollo GraphQL server
naudojimas.

Tema: Kas yra Apollo

¢ Apollo jrankio apzvalga

e Apollo server galimybés

o Apollo client galimybés

e Programavimo aplinkos konfigliravimas
Tema: Serverio dalies kiirimas

e Schemos apraSymas

e Pajungimas prie duomeny bazes

e GraphQL “resolve” funkcijy raSymas

2.2. React aplikacijos

konfigiiravimas naudojant Apollo
GraphQL.

Tema: Apollo kliento naudojimas
o Apollo kliento dalies konfigliravimas

e GraphQL uzklausy vykdymas naudojant Apollo klientg
Tema: Apollo kliento integravimas j React karkasqg

e Integracija naudojant “Apollo provider”
e Query komponenty raSymas

e Query komponenty naudojimas React aplinkoje

e Duomeny keitimas naudojant mutacijas.

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

Sukurtas paprasta (angl. single page) aplikacija naudojant React, Apollo client ir Apollo server jrankius.
Duomenys gaunami i$ serverio naudojant GraphQL uZklausy kalbos standarta. Naudojamos mutacijos duomeny keitimui.

Sukurtos programos kodas yra tvarkingas ir paraSytas naudojant kodavimo standartus.

Reikalavimai mokymui

Mokymo(si) medziaga:
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skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

e Testas turimiems gebéjimams vertinti

e Vadové¢liai ir kita mokomoji medziaga

Mokymo(si) priemonés:

e Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteriu, vaizdo
projektoriumi) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klas¢ (patalpa), aprupinta kompiuteriais, programine jranga (narSykle, tarnybinés stoties operacine sistema,
Web serveriu, programavimo karkasais, DBVS, iSeities kodo saugykla, komandinio darby planavimo sistema).

Reikalavimai mokytojy
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatytg iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo, JavaScript programuotojo ar lygiaverte kvalifikacijg arba informatikos moksly studijy
krypties ar lygiavertj iSsilavinima, arba ne mazesn¢ kaip 3 mety JavaScript programuotojo profesinés veiklos patirti.
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6.4. BAIGIAMASIS MODULIS

Modulio pavadinimas — ,,Ivadas j darbo rinka*

Valstybinis kodas 4000004
Modulio LTKS lygis 1\
Apimtis mokymosi kreditais | 5

Kompetencijos

Mokymosi rezultatai

1. Formuoti darbinius
igtdzius realioje darbo
vietoje

1.1. Isivertinti ir realioje darbo vietoje demonstruoti jgytas kompetencijas.
1.2. Susipazinti su biisimo darbo specifika ir adaptuotis realioje darbo vietoje.
1.3. Isivertinti asmenines integracijos i darbo rinka galimybes.

Mokymosi pasiekimy
vertinimo kriterijai

Sitlomas modulio pasiekimy jvertinimas — atlikta (neatlikta).

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

Nera.

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Darbo vieta, leidzianti jtvirtinti jgytas jaunesniojo JavaScript programuotojo kvalifikacijg sudarancias kompetencijas.

Reikalavimai mokytojo
dalykiniam pasirengimui
(dalykinei kvalifikacijai)

Mokinio mokymuisi modulio metu vadovauja mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
patvirtinimo®, nustatytg iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) Informaciniy technologijy mokytojo, JavaScript programuotojo ar lygiaverte kvalifikacijg arba informatikos moksly studijy
krypties ar lygiavertj i8silavinimg, arba ne maZesn¢ kaip 3 mety JavaScript programuotojo profesinés veiklos patirt].

Mokinio mokymuisi realioje darbo vietoje vadovaujantis praktikos vadovas turi turéti ne mazesne kaip 3 mety profesinés veiklos
JavaScript programavimo srityje patirt;.
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