NEFORMALIOJO PROFESINIO MOKYMO PROGRAMA

1. PROGRAMOS APIBUDINIMAS

1.1. Programos pavadinimas lietuviy kalba

programa

Grafinio dizaino, fotografijos ir video produkcijos kiirimo neformaliojo profesinio mokymo

1.2. Programos valstybinis kodas (suteikiamas jregistravus programg)

| N43061102

1.3. Svietimo sritis

| Informacijos ir ryio technologijos

1.4. Svietimo posritis / posri¢iai

| Kompiuterio taikymas ir kompiuterinis ratingumas

1.5. Programos apimtis mokymosi kreditais

130

1.6. Programos apimtis akademinémis valandomis kontaktiniam darbui, jy pasiskirstymas teoriniam

ir praktiniam mokymui

540 akademiniy valandy kontaktiniam darbui, 1§ kuriy 162 akademiniy valandy skiriama
teoriniam mokymui, 378 akademiniy valandy — praktiniam mokymui.

1.7. Minimalis reikalavimai, norint mokytis pagal programa (jeigu nustatyta)

‘ Vidurinis i$silavinimas

1.8. Programoje jgyjamos ar tobulinamos kompetencijos

Kompetencijos pavadinimas

Kvalifikacijos pavadinimas,
lygis pagal Lietuvos
kvalifikacijy sandara, jos
valstybinis kodas

Profesinio standarto
pavadinimas, jo valstybinis
kodas

Kurti ir redaguoti dvimateés bei
trimatés grafikos produktus.

Multimedijos technikas,
LTKS IV

Poligrafijos, Ziniasklaidos ir
reklamos sektoriaus profesinis
standartas, PSJ01

Komponuoti grafinio dizaino
elementus.

Multimedijos technikas,
LTKS IV

Poligrafijos, Ziniasklaidos ir
reklamos sektoriaus profesinis
standartas, PSJO1

Parinkti ir taikyti techning bei
programing jrangg vaizdo
produktams kurti.

Multimedijos technikas,
LTKS IV

Poligrafijos, Ziniasklaidos ir
reklamos sektoriaus profesinis
standartas, PSJO1

Parinkti ir taikyti techning bei
programing jrangg garso
produktams kurti.

Multimedijos technikas,
LTKS IV

Poligrafijos, Ziniasklaidos ir
reklamos sektoriaus profesinis
standartas, PSJO1

Parinkti ir taikyti techning bei
programing jrangg fotografijos
produktams kurti.

Multimedijos technikas,
LTKS IV

Poligrafijos, Ziniasklaidos ir
reklamos sektoriaus profesinis
standartas, PSJ01




1.9. Papildomi reikalavimai mokyma pagal programa uzsakancios ir (ar) mokyma finansuojancios
institucijos

e Jei asmens mokymas yra finansuojamas i§ Uzimtumo tarnybos 1ésy, asmeniui, baigusiam programa
yra biitinas jgyty kompetencijy vertinimas.




2. PROGRAMOS TURINYS

grafikos produkty
kiirimas bei redagavimas

bei trimatés grafikos
produktus.

Irangg dvimates ir
trimatés grafikos
produktams kurti bei
redaguoti.

Apibtudinti dvimacius ir
trimacius vaizdy
formatus.

Naudoti programing
Irangg dvimates ir
trimatés grafikos
produktams kurti ir
redaguoti.

Naudoti vektorinés ir
taskinés grafikos vaizdus
komunikacijos
kanaluose.

Taikyti vizualizacijos
metodus ir programas
vizualizacijoms kurti.

Komponuoti grafinio
dizaino elementus.

Apibidinti grafiniy
elementy komponavimo
principus.

Taikyti pieSimo,
kompozicijos ir grafinio
dizaino pagrindus

Modulio pavadinimas Modulio Kompetencija(-0s) Kompetencijos(-ju) Modulio | Akademinés valandos kontaktiniam
(valstybinis kodas?) LTKS lygis pasiekima nurodantys apimtis darbui
mokymosi rezultatai | mokymosi | Teoriniam | Praktiniam | IS viso
kreditais | mokymui mokymui
Dvimatés ir trimatés AV Kurti ir redaguoti dvimatés | Apibudinti programing 10 54 126 180

! Pildoma, jei j programg jtraukiamas formaliojo profesinio mokymo modulinés programos modulis.




vizualinio produkto
ktrimui.

Taikyti kompiuterinés
grafikos ir leidybos
programas grafinio
dizaino elementams
komponuoti.

Vaizdo ir garso produkty
kiirimas, montavimas bei
redagavimas

Parinkti ir taikyti techning
bei programing jranga
vaizdo produktams kurti.

ISmanyti scenarijy
rengimo ir scenografijos
kiirimo reikalavimus.
Paaiskinti techninius bei
kokybés reikalavimus
vaizdo medziagai.
Filmuoti naudojant
vaizdo filmavimo
techning jranga.

Atlikti vaizdo medziagos
skaitmeninimg ir
parengimg montavimui.
Montuoti vaizdo
produktus naudojant
vaizdo montavimo
programing jranga.

Parinkti ir taikyti techning
bei programing jrangg garso
produktams kurti.

Paaiskinti techninius bei
kokybés reikalavimus
garso medziagai.

Irasyti garsg naudojant
techning garso jraSymo ir
apdorojimo jranga.
Atlikti garso medziagos
skaitmeninimg ir
parengima montazui.

20

108

252

360




Montuoti garso
produktus naudojant
garso montavimo
programing jranga.

Parinkti ir taikyti techning
bei programing jrangg
fotografijos produktams
Kurti.

Apibudinti fotografijy
metodus ir zanrus.

Kurti fotografijos
produktus naudojant
fotografavimo technikg.
Redaguoti fotografijas
naudojant taikomasias
programas fotografijoms
redaguoti.




3. MODULIU APRASAI

Modulio pavadinimas — ,,Dvimatés ir trimatés grafikos produkty kiirimas bei redagavimas*

Valstybinis kodas?

mokytis modulyje
reikalavimai (jei taikoma)

Modulio LTKS lygis v
Apimtis mokymosi kreditais | 10
Asmens pasirengimo Netaikoma

Kompetencijos

Mokymaosi rezultatai

Rekomenduojamas turinys mokymosi
rezultatams pasiekti

Akademinés valandos kontaktiniam

darbui

Teoriniam
mokymui

Praktiniam
mokymui

IS viso

1. Kurti ir redaguoti
dvimatés bei trimatés
grafikos produktus.

1.1. Apibudinti programine
jrangg dvimates ir trimatés
grafikos produktams kurti bei
redaguoti.

Tema. Programiné jranga dvimatei
vektorinei grafikai kurti ir redaguoti

e Dvimatés vektorinés grafikos savybeés
e Programiné jranga skirta kurti ir
redaguoti dvimate vektoring grafika

e Vektorinés grafikos programinés
Jrangos galimybés, programinés jrangos
pasirinkimas

3

7

10

Tema. Programiné jranga dvimatei
taSkinei grafikai kurti ir redaguoti

e Dvimatés taskinés grafikos savybés

e Programin¢ jranga skirta kurti ir
redaguoti dvimate tasking grafika

e TaSkines grafikos programinés jrangos
galimybés, programinés jrangos
pasirinkimas

10

Tema. Programiné jranga trimatei
grafikai kurti ir redaguoti

10

2 Pildoma, jei j programa jtraukiamas formaliojo profesinio mokymo modulinés programos modulis.




e Trimatés grafikos savybés

e Programiné jranga skirta kurti ir
redaguoti trimate grafikg

e Trimatés grafikos programinés jrangos
galimybés, programings jrangos
pasirinkimas

Tema. Vaizdy eksportavimas

¢ Dvimaciy vektoriniy vaizdy
eksportavimas jvairiais formatais

¢ Dvimaciy taskiniy vaizdy
eksportavimas jvairiais formatais

e Trimatés grafikos eksportavimas
jvairiais formatais

e Taskiniy vaizdy vertimas vektoriniais
ir atvirk$c¢iai

1.2. Apibudinti dvimacius ir
trimacius vaizdy formatus.

Tema. Dvimaciy ir trimaciy vaizdy
formatai

e Dvimatés vektorinés grafikos byly
formatai ir jy savybés

e Dvimateés taskinés grafikos byly
formatai ir savybes

e Trimatés grafikos byly formatai ir
savybés

Tema. Vaizdy importavimas

e Dvimaciy vektoriniy vaizdy
importavimas ir byly formaty
suderinamumas

¢ Dvimaciy taskiniy vaizdy
importavimas ir byly formaty
suderinamumas

e Trimatés grafikos byly importavimas
ir byly formaty suderinamumas




1.3. Naudoti programing jranga
dvimatés ir trimatés grafikos
produktams kurti ir redaguoti.

Tema. Dvimaciy vektoriniy vaizdy
kirimas

¢ Linijos, figiiros ir figliry kontiirai, jy
savybés, formavimas ir redagavimas

e Darbas su vektoriniy vaizdy mazgais
e Objektai, ruosiniai ir sluoksniai, jy
savybés, formavimas ir redagavimas

e Spalvinimas ir figliry uZpildai, spalvy
sistemos, spalvy redagavimas,
permatomumas

¢ Spalvy derinimo principai

e Teksty jkélimas ir formatavimas,
Sriftai, Srifty tvarkymas

e Puslapiai ir grafikos iSdéstymas

10

Tema. Dvimaciy taskiniy vaizdy
kirimas

e Sluoksniai. Sluoksniy tipai, sluoksniy
kuirimas, darbas su sluoksniais. Kaukés
e Taskinés grafikos zyméjimas

e TaSkineés grafikos transformacijos

e Taskines grafikos spalvinis
koregavimas, spalvy kanalai

e TaSkineés grafikos vaizdy retuSavimas
e PieSimo ir tapymo priemongés, jy
panaudojimas kuriant vaizdus

e Filtrai ir efektai

e Darbas su tekstais

10




Tema. Trimadiy vaizdy kiirimas

e Trimat¢ aplinka ir orientavimasis joje,
perzitiros

e Scena, jos nuostatos

e Trimaciy objekty modeliavimas —
tinkleliai, pavir$iai, kreivés

e Tapyba ir skulptiira trimaciuose
objektuose

e Medziagos ir tekstiros

e Trimaciy objekty spalvinis
koregavimas

e Kameros ir apSvietimas

e Ivairios realybés simuliacijos

e Darbas su trimaciais tekstais

e Trimatés grafikos vertimas dvimate

10

1.4. Naudoti vektorinés ir
taskines grafikos vaizdus
komunikacijos kanaluose.

Tema. Vektorinés ir taskinés grafikos
vaizdy naudojimas elektroninéje
erdvéje

e Elektroninés erdvés grafika. Savybeés.
Byly formatai

e Elektroninés erdves grafikos
skiriamoji geba ir bylos dydis

¢ Elektroninés erdvés grafikos
matavimo vienetai ir spalvos

e Paveiksléliy apkarpymas fokusuojant
pagrindinj vaizda, nereikalingy daliy
paSalinimas

e Paveiksléliy optimizavimo
technologijos ir programiné jranga

10

Tema. Vektorinés ir taskinés grafikos
vaizdy naudojimas spaudoje
e Spausdinta grafika. Savybés. Byly

10




formatai

e Spalvy sistema ir skiriamoji geba.
Mastelis

e Spaudinio maketo sandara. Uzlaidos.
Spaudos zymés

¢ Juodos spalvos nustatymai ir atspalviai
e Teksty paruosimas spaudai. Linijy
storis spaudoje

e Paveiksléliy autoriy teisés.
Paveiksléliy bibliotekos ir jy jsigijimo
budai

1.5. Taikyti vizualizacijos
metodus ir programas
vizualizacijoms kurti.

Tema. Vizualizacijos metody taikymas
vizualizacijoms kurti

¢ Vizualizacijos sgvoka ir ruSys

¢ Informacijos ir duomeny vizualizacijy
kiirimas

Tema. Vizualizacijos programy
taikymas vizualizacijoms kurti

e Smulkiy daikty vizualizacijos kiirimas
kompiuterinémis programomis

e Pastaty ir interjero vizualizacijos
kiirimas kompiuterinémis programomis

2. Komponuoti grafinio
dizaino elementus.

2.1. Apibidinti grafiniy
elementy komponavimo
principus.

Tema. Kompozicijos ir grafinio dizaino
samprata

e QGrafinio dizaino samprata ir riSys

e Kompozicija — sudedamoji dizaino
dalis

e Plastinés vizualinés kalbos elementai,
Ju svarba kiirinio sukiirimui

10

Tema. Vizualieji dizaino elementai
e Plokstuma, taSkas, linija, déme
e Tekstira, fakttra

10

10



e Formos ir figtiros
e Sviesa, SeSélis, siluetas, tamsa

Tema. Komponavimo principai

e Pusiausvyra

e Simetrija, asimetrija, disimetrija
e Statika, dinamika

o Kontrastas, niuansas, tapatybe,
akcentas

e Optiné iliuzija

e Ritmas, ornamentas, modulis

10

Tema. Spalvotyros pagrindai

Spalva, koloritas, spalvy ratas

e Achromatinés ir chromatinés spalvos
e Spalvy charakteristika

e Spalvy psichologija

e Spalvy iSraiSka

10

2.2. Taikyti pieSimo,
kompozicijos ir grafinio dizaino
pagrindus vizualinio produkto
ktrimui.

Tema. Eskizas — pirminé idéja

e Erdve, perspektyva

e Dydis, proporcijos

e Tinkamo eskizo parinkimas kuriamo
projekto jgyvendinimui

Tema. Kirinio elementy
komponavimas

e Skirtingo intensyvumo kompozicijos
plokStumoje

o Abstrakcios geometrijos kompozicijos
e Koliazas

o Kaligrafiniai etiudai

¢ Nuotaiky kiirimas spalvomis

e Abstrakti harmoninga spalviné
kompozicija

Tema. Karinio kompozicijos raiskos

11



elementai, jy konstravimas,
harmonizavimas bei plastinés raiskos
elementy akcentavimas

¢ Grafinés kompozicijos kiirimas

e Spalvinés kompozicijos kiirimas

e Erdvinés kompozicijos kiirimas

Tema. Sriftas ir kaligrafija

e Srifto komponavimas

e Teksto komponavimas

e Srifto, teksto ir vaizdo komponavimas

2.3. Taikyti kompiuterinés
grafikos ir leidybos programas
grafinio dizaino elementams
komponuoti.

Tema. Kompiuterinés grafikos ir
leidybos programos

e Kompiuterinés grafikos programos
e Leidybos programos

e Grafinio dizaino objektai

Tema. Grafiniy elementy
komponavimas kompiuterinémis
programomis

e Tipografikos pagrindai

e Vaizdy tarpusavio santykis

¢ Vaizdy komponavimas tekste

e Komponavimo principy taikymas
maketuojant

Tema. Maketavimo pagrindai

e Maketavimo ciklas ir planavimas

e Tekstinio ir vaizdinio turinio rengimas
maketavimui

e Tekstinio ir vaizdinio turinio kokybés
Kriterijai

e Vaizdy maketavimo logika

¢ Vaizdy sujungimo metodai

e [eidiniy formatai ir jy parinkimas

10

12



¢ Vaizdy temos, jy Saltiniai ir kokybés
parametrai
e Ivairiy leidiniy maketavimas

Mokymosi pasiekimy
vertinimo Kriterijai

Apibudinta programiné jranga dvimatés ir trimatés grafikos produktams kurti bei redaguoti. Apibiidinti dvimaciy ir
trimaciy vaizdy formatai. Pasinaudota programine jranga dvimatés ir trimatés grafikos produktams kurti ir redaguoti.
Panaudoti vektorinés ir taskinés grafikos vaizdai komunikacijos kanaluose. Pritaikyti vizualizacijos metodai ir programos
vizualizacijoms kurti. Apibudinti grafiniy elementy komponavimo principai. Pritaikyti pieSimo, kompozicijos ir grafinio
dizaino pagrindai vizualinio produkto kurimui. Pritaikytos kompiuterinés grafikos ir leidybos programos grafinio dizaino
elementams komponuoti.

Pagal taisykles sutvarkyta darbo vieta po uzduoties atlikimo. Vartoti tikslis techniniai ir technologiniai terminai
valstybine kalba, bendrauta laikantis darbo etikos taisykliy.

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems iStekliams

Mokymo(si) medziaga:

e Vadovéliai ir kita mokomoji medziaga

e Darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimai

Mokymo(si) priemoneés:

e Vaizdinés priemoneés, skaidrés, dvimatés ir trimatés grafikos produkty pavyzdziai
e Kompiuteriai, kuriuose yra prieiga naudotis programine jranga dvimates ir trimatés grafikos produkty kiirimui ir
redagavimui:

e programing jranga trimatei grafikai kurti ir redaguoti;

dvimatés vektorinés grafikos programiné jranga;

dvimatés taSkinés grafikos programiné jranga;

kompiuterinés grafikos programiné jranga;

leidybos programos;

e vizualizacijy programos.

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Klasée ar kita mokymui(si) pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis (kompiuteriu, vaizdo projektoriumi)
mokymo(si) medziagai pateikti.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuterine ir programine jranga dvimatés ir trimatés grafikos produkty
kiirimui ir redagavimui, dvimatés ir trimatés grafikos produkty pavyzdziais.

Kvalifikaciniai ir
kompetencijy reikalavimai
mokytojams (déstytojams)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos
Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjiucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraso patvirtinimo*, nustatyta iSsilavinimg ir kvalifikacija;

2) informatikos inZinerijos studijy krypties ar lygiavertj i§silavinimg arba vidurinj i§silavinimg ir multimedijos techniko ar lygiaverte

13



kvalifikacija, ne mazesn¢ kaip 3 mety multimedijos techniko profesinés veiklos patirtj ir pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kurso

baigimo pazyméjima.

Modulio pavadinimas — ,,Vaizdo ir garso produkty kiirimas, montavimas bei redagavimas*

Valstybinis kodas®

mokytis modulyje
reikalavimai (jei taikoma)

Modulio LTKS lygis v
Apimtis mokymaosi kreditais | 20
Asmens pasirengimo Netaikoma

e Scenografijos tipai: kino filmavimo
aikStelés, televizijos laidy, teatro, parody
e Reikalavimai scenografijos kiirimui
Rekvizitas, butaforija, dekoracijos
Kostiumai

ApSvietimas

Kompetencijos Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi Akademinés valandos kontaktiniam
rezultatams pasiekti darbui
Teoriniam | Praktiniam IS viso
mokymui mokymui
1. Parinkti ir taikyti techning | 1.1. ISmanyti scenarijy rengimo | Tema. Scenarijaus rengimas 5 15 20
bei programing jranga vaizdo | ir scenografijos kiirimo e Scenarijaus rii§ys: literatiirinis,
produktams kurti. reikalavimus. publicistinis, rezistirinis, poetinis,
prozinis, techninis, vaizdo montavimo
e Scenarijaus elementai
e Kadruote
e Komiksas
e Standartai ir salygos
Tema. Scenografijos kiirimas 5 10 15

3 Pildoma, jei j programg jtraukiamas formaliojo profesinio mokymo modulinés programos modulis.
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1.2. Paaiskinti techninius bei
kokybés reikalavimus vaizdo
medziagai.

Tema. Vaizdo ir garso produkty risys
e Vaizdo produkty rasys
e Garso produkty riisys

Tema. Vaizdo byly formatai

e Vaizdo byly formaty rusys

e Televizijos laidoms skirti formatai
¢ Kino formatai

¢ Asmeniniy internetiniy dienoras¢iy
formatai

e Techniniai reikalavimai vaizdo
medziagai

Tema. Kokybés reikalavimai

e Kadry daznis

e Vaizdo raiSka

e Vaizdo kraStiniy santykis

e Duomeny perdavimo sparta (angl. bit
rate)

e AukStos duomeny perdavimo spartos
vaizdo medZiagos i§saugojimas

e Filmuotos medZiagos apimties
skai¢iavimas

10

1.3. Filmuoti naudojant vaizdo
filmavimo techning jranga.

Tema. Vaizdo filmavimo techniné jranga
¢ Vaizdo kameros

e Optika

¢ Vaizdo filmavimo techninés jrangos
priedai

e ApSvietimas

» Vaizdo formatai

10

Tema. Vaizdo filmavimo techninés jrangos
naudojimas
e Techniniai vaizdo jrangos parametrai
e Techninés vaizdo jrangos naudojimas
filmavimui

10

15



1.4. Atlikti vaizdo medziagos
skaitmeninimg ir parengimg
montavimui.

Tema. Vaizdo medZiagos skaitmeninimas
¢ Vaizdo duomeny formatai

e Kodavimo algoritmai

 Vaizdo failas

10

Tema. Vaizdo medZiagos iSsaugojimas
¢ Vaizdo kokybés reikalavimai

¢ Vaizdo medziagos iSsaugojimo
techniné ir programing¢ jranga

1.5. Montuoti vaizdo produktus
naudojant vaizdo montavimo
programing jrangg.

Tema. Vaizdo produkty montavimo jranga
¢ Vaizdo montavimo programinés
jrangos parinkimas

¢ Vaizdo montavimo programinés
jrangos naudojimas

10

Tema. Vaizdo montavimas

¢ Vaizdo montavimo darbo
organizavimas

e Spalvy korekcija

e Montazo scenarijus

e Montazo specialus efektai

e Montazui taikomi nustatymy
sluoksniai (angl. lut)

e Duomeny konvertavimas

10

40

50

2. Parinkti ir taikyti techning
bei programing jrangg garso
produktams kurti.

2.1. Paaiskinti techninius bei
kokybés reikalavimus garso
medziagai.

Tema. Techniniai reikalavimai garso
medZiagai

e [raSymo jrangos specifikacija

e Garso apdorojimo jrangos
specifikacija

Tema. Kokybés reikalavimai garso
medZiagai

¢ Reikalavimai garso kokybei

e Garso medziagos pralaidumas (angl.
bitrate)

e Nenuostolingasis glaudinimas (angl.

10

16



lossless compression)

¢ Nuostolingasis glaudinimas (angl.
lossy compresion)

e Garso byly formatai

2.2. Jrasyti garsg naudojant
techning garso jraSymo ir
apdorojimo jrangg.

Tema. Garso jrasy tipai

e Garso jrasas kino filmavimo aiksteléje
e Garso jrasas televizijos filmavimo
aiksteléje

e Garso jraSas garso studijoje

e Interviu

10

Tema. Techniné garso jrasymo jranga
e Garso jraSymo jrangos parinkimas
e Garso jraSytuvai

e Mikrofonai ir jy tipai

e Garso jraSymo jrangos naudojimas
¢ Garso jrasui reikalingos aplinkos
paruo$imas

10

15

Tema. Techniné garso apdorojimo jranga
e Garso apdorojimo jrangos parinkimas
e Garsui apdoroti naudojami procesoriai
e Garso jrasy daliy jungimas j visuma
(angl. mastering)

16

20

Tema. Garso inZinerija

¢ Analoginio garso techniniai
reikalavimai

e Skaitmeninio garso techniniai
reikalavimai

e Garso filtrai

e Garso bangos

e Garso triukSmo slopintuvai

e Garso atspindziai

10

15

2.3. Atlikti garso medziagos

Tema. Garso medZiagos skaitmeninimas
e Garso duomeny formatai

10
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skaitmeninimg ir parengima
montazui.

e Kodavimo algoritmai
o Garso failas

Tema. Garso medZiagos parengimas
montaZui

e Garso kokybés reikalavimai

¢ Garso medziagos iSsaugojimo
techniné ir programing¢ jranga

10

2.4. Montuoti garso produktus
naudojant garso montavimo
programing jrangg.

Tema. Garso montavimo programiné
jranga

e Montavimo programos pasirinkimas
e Montavimo programos diegimas

¢ Papildiniy pasirinkimas ir jdiegimas
e Monitoringo techninés jrangos
pajungimas ir testavimas

10

Tema. Garso produkto montavimas

e Pirminiai projekto nustatymai

e MontaZo programos zymekliai

e Montazo programos specialieji efektai
¢ Sumontuotos medZiagos projekto
1Ssaugojimas

e Sumontuotos medziagos galutinio
standarto pasirinkimas

e Duomeny iSsaugojimas

e Duomeny perdavimas

16

20

3.1. Apibidinti fotografijy
metodus ir Zanrus.

Tema. Fotografijos metodai
e Reportazinis

e Studijinis

e MontaZinis

10

15

Tema. Fotografijos Zanrai

e Portretas ir Zmoniy grupés
e Pcizazas

e Natiurmortas

e Reportazas

10
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o Architektiiros eksterjeras ir interjeras

3.2. Kurti fotografijos produktus
naudojant fotografavimo
technika.

Tema. Fotografavimo technikos parametrai
ir charakteristikos

e Skaitmeniniai, sisteminiai
(hibridiniai), veidrodiniai fotoaparatai ir
ju charakteristikos

e Objektyvai ir jy charakteristikos

e Kiti priedai: blykstés, filtrai ir trikojai

10

Tema. Fotografavimo technikos
naudojimas

e Placiakampiy, standartiniy ir
teleobjektyvy naudojimas

e Skaitmeninés jrangos naudojimas,
esant jvairioms apSvietimo salygoms

e Objekto fotografavimas ir nuotrauky
atranka

10

3.3. Redaguoti fotografijas
naudojant taikomasias
programas fotografijoms
redaguoti.

Tema. Fotografijos redagavimo programos
e Fotografijos redagavimo programos
parinkimas

¢ Programos aplinka, jrankiai ir
sluoksniai

14

20

Tema. Fotografijos redagavimas

e Fotografijos formatai

e Nuotraukos ekspozicijos ir spalvy
korekcijos

e Portreto retusavimas

e Filtrai ir efektali

14

20

Mokymosi pasiekimy
vertinimo kriterijai

Paaiskinti scenarijy rengimo ir scenografijos kiirimo reikalavimai. Paaiskinti techniniai bei kokybés reikalavimai vaizdo
medZiagai. Filmuota naudojant vaizdo filmavimo techning jrangg. Atliktas vaizdo medziagos skaitmeninimas ir
parengimas montavimui. Sumontuoti vaizdo produktai naudojant vaizdo montavimo programing jranga. Paaiskinti
techniniai bei kokybés reikalavimai garso medziagai. [raSytas garsas naudojant techning garso jraSymo ir apdorojimo
irangg. Atliktas garso medziagos skaitmeninimas ir parengimas montazui. Sumontuoti garso produktai naudojant garso
montavimo programing jranga. Apibudinti fotografijy metodai ir Zanrai. Sukurti fotografijos produktai naudojant
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fotografavimo technika, taikant skirtingus fotografijos metodus ir zanrus. Suredaguotos fotografijos naudojant
taikomgsias programas fotografijoms redaguoti.

Po uzduoties atlikimo pagal taisykles sutvarkyta techniné jranga. Vartoti tiksliis techniniai ir technologiniai terminai
valstybine kalba, bendrauta laikantis darbo etikos taisykliy.

Reikalavimai mokymui
skirtiems metodiniams ir
materialiesiems istekliams

Mokymo(si) medziaga:

e Vadovéliai ir kita mokomoji medziaga

¢ Darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimai

Mokymo(si) priemoneés:

¢ Vaizdines priemonegs, skaidres, garso ir vaizdo produkty, fotografijy pavyzdziai

o Kompiuteriai, kuriuose yra prieiga naudotis programine jranga garso, vaizdo ir fotografijos produktams kurti ir redaguoti

Reikalavimai teorinio ir
praktinio mokymo vietai

Klasé ar kita mokymui(si) pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis (kompiuteriu, vaizdo projektoriumi)
mokymo(si) medziagai pateikti.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta technine bei programine jranga garso, vaizdo ir fotografijos produktams
kurti ir redaguoti, garso, vaizdo ir fotografijos produkty pavyzdZiais.

Kvalifikaciniai ir
kompetencijy reikalavimai
mokytojams (déstytojams)

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos
Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 D¢l reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraso patvirtinimo*, nustatyta i$silavinimg ir kvalifikacija;

2) medijy meno ar kino studijy krypties ar lygiavertj i$silavinimg arba vidurinj i$silavinimg ir multimedijos techniko ar vaizdo ir
garso operatoriaus, ar lygiaverte kvalifikacijg, ne mazesne kaip 3 mety multimedijos techniko ar vaizdo ir garso operatoriaus
profesinés veiklos patirtj ir pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kurso baigimo pazyméjima.

Modulio temas, susijusias su fotografija, gali vesti mokytojas, turintis fotografo kvalifikacijg arba ne maZesne kaip 3 mety fotografo
profesinés veiklos patirt;.
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